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@ Czy wiesz ze...

Irlandia — 1h Minecraft w szkole — zajecia majg na celu rozwijanie u dzieci
kreatywnosci przestrzennej. Majg by¢ inspiracjg do twdrczego pisania
oraz angazowania sie mtodych ludzi w planowanie miasta.

Wielka Brytania — studenci z University of Hull stworzyli platforme na
bazie gry Minecraft do nauki chemii molekularnej oraz fizyki kwantowe,;.

40 tys — tylu informatykow i
programistow brakowato na koniec 2018
roku w Polsce.

800 tys — tylu informatykdw i
programistow bedzie brakowato w EU
do korica 2020 roku.




@ Programowanie to przysztosc...

PROGRAMOWANIE to nie
kolejny kurs, ktdry nauczy cie
nowych kompetencji. To nauka
nowego jezyka, ktérym mowi_
caty wspotczesny swiat.
Wysokie Obcasy

Informatyk to zawod
przysztosci? Za kilka lat bedzie
jak praca przy tasmie
Tech.wp.pl

Programista figuruje niemal we
wszystkich zestawieniach typujgcych
"zawody przysztosci". Nic dziwnego.
Programistamag.pl

15 ZAWODOW
PRZYSZ+OSCI

- Programista
Forbes

W rankingu najlepszych zawodéw,
przygotowanym na podstawie danych z USA
przez portal internetowy CareerCast.com, na
pierwszym miejscu uplasowat sie programista,
a na ostatnim drwal. Lista obejmuje 200
profes;ji

Forbes
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@ Kim jestesmy?

Od 2015 roku prowadzimy zajecia edukacyjne z programowania dla dzieci. W
sumie przez nasze placowki przeszto ok 500 uczniéw. Zebrane w ten sposéb
doswiadczenia i obserwacje pozwolity nam ulepszy¢ produkt, jakim jest kurs
programowania w swiecie gry Minecraft.

Posiadamy w ofercie kursy dla klas I-VI

Klasa | — ,Minecraft w edukacji cz. I”

Klasa Il = ,, Minecraft w edukacji cz. Il”

Klasa Il — ,,Programowanie w Minecraft”
Klasa IV — ,,Pisze gry i koduje”

Klasa V — ,,Tworca aplikacji i www”

Klasa VI — ,Video CV, czyli warsztaty filmowe”




@ Klasa l i Il = Minecraft w edukacji

Zajecia majg na celu rozbudzenie u
dzieci zdolnosci logicznego i
algorytmicznego myslenia. W tym
celu nasi mali studenci rozwigzuja
zadania na specjalnie do tego celu
zaprojektowanych mapach
edukacyjnych w swiecie gry
Minecraft.

Nasi uczniowie bawigc sie rozwigzujg szereg
zadan matematycznych (dodawania,
odejmowanie, porzgdkowanie zbiorow,
mnozenie, dzielenie, utamki i procenty).
Pracujg z czasem i zegarem oraz rozwijaja
swojg wyobraznie przestrzenng poprzez
rozwigzywanie zagadek zwigzanych z
geometrig. Dzieki temu iz uczymy przez
zabawe, to dzieci rozwigzujg zadania z
zagadnieniami, ktérych bedg sie uczy¢ dopiero
w IV klasie.




@ Klasa Il — Programowanie w Minecraft

Na zajeciach nasi podopieczni
programujg roboty w jezyku Lua —
jeden z jezykdw programowania.
Jest to programowanie
obrazkowe, ktore réwniez
odbywa sie w Swiecie gry

aby ten byt zrozumiaty dla robota.

Minecraft.
Uczniowie programujg roboty, ktore =K 'JjJn@ ezl
pomagajg im wykonywac poszczegdlne ‘-?d X : | | y[=s|z2]1]s]x] ﬁg i‘
misje na specjalnie do tego celu = ,:, > :c, - ‘ i i ] oo
zaprojektowanych mapach edukacyjnych w ree| x | oo .
Swiecie gry. Pod koniec zajec¢ uczniowie 1| [
potrafig zaprogramowac tak robota, aby ten K| 1 [ = o [men od
za nich wybudowat caty dom. Zajecia majg 'l ‘I' = :’u S|y |5k 1
na celu nauczy¢ dzieci jak majg uktadac kod, e i =[] |

= | code Editor ||EJ lj[:“:’




@ Klasa IV — ,,Pisze gry i kody”

W pierwszym semestrze mamy szybka
powtodrke z jezyka Lua i zaczynamy
kodowadé. Obrazki ktére byty uktadane
przez naszych podopiecznych w
poprzednim roku nauki, teraz musza
zostad rozpisane kodem
alfanumerycznym z wykorzystaniem
klawiatury. W ten sposdb powstajg
pierwsze kody oraz programy.

=0 T I
Mol Tor,
moni tor
end

ezl *test forblock =1 ™5
ledunior*33 do

[Save] Fum Exit

Podczas zaje¢ uczniowie nauczg sie jak
stworzy¢ wtasny dodatek do gry Minecraft.
Tym samym bedg umieli wprowadzi¢ do Swiata
gry wtasne postaci, zwierzeta, czy ekwipunek.
W drugim semestrze bedziemy tworzy¢ wtasne
gry komputerowe oraz gry na smartfony.
Powstang w ten sposéb gry z gatunku
zrecznosSciowe, RPG, wyscigi oraz strzelanki.
Podczas zajec pracujemy miedzy innymi w
Phyton (w tym jezyku powstaje 90%
programow na swiecie — w tym FaceBook)




@ Klasa V — ,,Tworca aplikacji i www”

Podczas zajeé¢ nasi podopieczni naucza sie
obrabia¢ materiat graficzny z
wykorzystaniem odpowiednich
programow oraz tworzy¢ wtasne strony
internetowe oraz aplikacje mobilne
(HTML, Flash, Andoid, Java).

Tt




@ Klasa VI — warsztaty

filmowe

Podczas zajeé bedziemy uczyé pracy z
kamerg, montazem filmu, sSwiattem,
dzwiekiem oraz ¢wiczy¢ publiczne
wystgpienia. Celem zajec jest nauczenie
mtodych ludzi stworzenia wiasnej
autoprezentacji w postaci filmu.

W ten sposob osoba z niewielkim doswiadczeniem
bedzie mogta pokazac swoje zainteresowania, pasje i

pracodawcow — zwtaszcza u mtodych osob.

Film z odpowiednim montazem bedzie materiatem CV.

Zaangazowanie , co jest rownie wysoko cenione przez




&

Zajecia podzielone s3 na 3 bloki
tematyczne:

15-30 minut — zadania w ¢wiczenidwce (materiat
drukowany)

20-30 minut — rozwigzywanie zadan na mapach
edukacyjnych w Minecraft

30 minut — zabawa na wspdlnym serwerze -
uczniowie grajg w Minecraft na jednym Swiecie.
Widzg sie nawzajem i mogg wspotpracowad i
wspolnie rozbudowywac wioske. Trener moze
dawac im w tym czasie dodatkowe zadania do
wykonania, przez co muszg sie nauczy¢
wspotpracowac (modut dla chetnych).

Kazdy kurs to:

26 spotkan

Lekcja raz w tygodniu

45 — 90 minut nauki i Swietnej
zabawy (dtugos$¢ zajec zalezy od
trenera)



Warunki wspotpracy dla szkoty:

Szkota podpisuje umowe na zakup licencji do prowadzenia kursow

Umowa jest podpisywana na rok i przedtuza sie automatycznie

Umowe mozna w kazdej chwili rozwigzac ze skutkiem na koniec roku szkolnego
Rodzice dzieci ktore zostang na kurs zapisane ponoszg jednorazowg optate w wysokosci
300 zt brutto za caty roczny kurs

Jezeli szkota nie dysponuje odpowiednig salg komputerowg, ta moze zostac¢ uzyczona.
Oznacza to podpisanie przez szkote umowy na kilka lat z zapewnieniem minimalnej
ilosci kursantow

Trener jest optacany przez szkote/rodzicow

Umowa z trenerem na prowadzenie zaje¢ moze zosta¢ zawarta z naszg firma

Po podpisaniu umowy ze szkotg ta otrzymuje:

- Materiaty edukacyjne (¢wiczeniéwki) w formacie PDF do samodzielnego wydruku

- Mapy edukacyjne do wgrania (kazde stanowisko musi mie¢ zainstalowanga gre
Minecraft)

- Trenerniki — rozpisane zajecia dla trenera z informacjg jak je prowadzi¢ ,minuta po
minucie”. W trenernikach sg bardzo doktadnie opisane i wyjasnione wszystkie
zagadnienia zwigzane z prowadzonymi zajeciami.

- Szkolenia dla kadry prowadzacej zajecia edukacyjne z programowania

- Wsparcie techniczne i merytoryczne



ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY

1. Zapisy dzieci chcacych uczestniczy¢ w
zajeciach prowadzg WYCHOWAWCY klas

2. WYCHOWAWCY zgtaszaja do
DYREKTORA szkoty zapotrzebowanie na
zajecia



